Игры на развитие грамматического строя речи
«Кого я вижу, что я вижу»

Цель: различение в речи форм винительного падежа одушевленных и неодушевленных существительных, развитие кратковременной слуховой памяти.

Ход игры. В эту игру лучше играть на прогулке, чтобы перед глазами было больше объектов для наблюдения. Играть может несколько человек. Перед началом игры договариваются, что будут называть предметы, находящиеся вокруг. Первый играющий произносит: «Я вижу… воробья» и бросает мяч любому игроку. Тот должен продолжить: «Я вижу воробья, голубя» - и бросает мяч следующему. Если кто-то не может продолжить перечисление объектов, которых можно наблюдать в данной ситуации, он выходит из игры. Начинается следующий тур, составляется новое предложение, и так далее.
                                                         «Прятки»

Цель: учить понимать и правильно использовать в речи предлоги с пространственным значением (в, на, около, перед, под).

Материал: грузовик, мишка, мышка.

Ход игры. В гостях у ребенка Мишка и Мышка. Зверята стали играть в прятки. Мишка водит, а мышка прячется. Ребенок закрывает глаза. Мышонок спрятался. Ребенок открывает глаза. Мишка ищет: «Где же мышонок? Он, наверняка, под машинкой. Нет. Где же он? (В кабине) И т.д.
«Есть - нет»

Взрослый произносит часть фразы со слов «У меня есть», ребёнок произносит вторую часть фразы со слов: «У меня нет».

- У меня есть свежая капуста.

- У меня нет свежей капусты.

«Кто где живет»?
 Цель: научить детей образовывать притяжательные имена прилагательные и правильно согласовывать их с именами существительными.

Нора лисы (чья нора?)  — лисья нора  и т.д.
«Посчитай 1-2-5»

 Цель: научить детей правильно согласовывать числительное с существительным.

Автобус — один автобус, два автобуса, пять автобусов 

«Кто внимательный?»

Цель: научить детей правильно подбирать нужный предлог. Необходимо вставить нужный предлог, чтобы предложение было правильным. 
Дети учатся (в) школе.
Дети гуляют (около) школы. 
Дети вышли (из) школы и т.д.
«Скажи наоборот»

Цель: учить подбирать антонимы.

Оборудование: мяч (гимнастический или массажный).

Ход игры: взрослый кидает ребёнку мяч, называет слово. Ребёнок подбирает к слову антоним и кидает мяч обратно логопеду.

Пример слов: высокий (низкий), далёкий (близкий), быстрый (медленный), громкий (тихий), широкий (узкий), толстый (тонкий), большой (маленький), новый (старый), белый (чёрный) и т.д.

